CALCOOM 1Q-Z8

CALCOOM
1Q-28

B0 M AVe'DEBEFIXSCIE i 20 «avarm

1234567830

1234567890

RECALL <= Abs_ 3 X Y

M- 1
soQac] (Lo Fseofm)

RESET INS UNDO OFF

00

eeeeee

BEDIENUNGSANLEITUNG



Einfiihrung

Vielen Dank, dass Sie sich fiir diesen wissenschaftlichen Taschen-
rechner - im Folgenden Rechner genannt - entschieden haben.
Bevor Sie mit dem Rechner arbeiten, lesen Sie bitte die
Bedienungsanleitung sorgfaltig durch und bewahren Sie sie zum
spateren Nachschlagen auf.

Erstmalige Verwendung des Rechners

Driicken Sie die Taste , um den Rechner einzuschalten. Wenn
Sie feststellen, dass sich das Gerét nicht einschalten Iasst, wechseln
Sie die Batterie aus. Informationen zum Auswechseln einer Batterie
finden Sie unter "Auswechseln einer Batterie".

Priifungsmodus einstellen
Mit der Tastenkombination

SHIFT (OFF)

werden samtliche Speicherinhalte geldscht und das Gerat ist bereit
fiir den Einsatz in Priifungen.

Sicherheitshinweise

Warnung: Dieses Produkt nutzt eine kleine Batterie.
& Halten Sie kleine Batterien von Kindern fern. Suchen Sie
einen Arzt auf, wenn die Batterie verschluckt wurde.
Lassen Sie Kinder nicht unbeaufsichtigt die Batterien wechseln.

@ Selbst wenn der Rechner normal funktioniert, tauschen
Sie die Batterien spatestens alle drei Jahre aus. Leere Batterien
kénnen auslaufen und Schaden sowie eine Fehlfunktion des
Rechners verursachen. Lassen Sie eine |leere Batterie
niemals im Rechner.

@ Dieim Lieferumfang dieses Rechners enthaltene Batterie entladt
sich leicht wahrend des Versands und der Lagerung. Aus diesem
Grund muss die Batterie moglicherweise vor Ablauf der
Batterielebensdauer getauscht werden.
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Geringe Batterieleistung kann dazu fiihren, dass der
Speicherinhalt gestort wird oder vollstandig verloren geht.
Bewahren Sie schriftliche Aufzeichnungen samtlicher
wichtigen Daten auf.

Versuchen Sie niemals, nicht aufladbare Batterien wieder
aufzuladen, schlieRen Sie Batterien/Akkus nicht kurz und/oder
ffnen Sie Batterien/Akkus nicht. Uberhitzung, Brandgefahr oder
Platzen konnen die Folge sein.

UnsachgemaRer Umgang mit Batterien/Akkus kann |hre
Gesundheit und die Umwelt gefahrden. Batterien/Akkus kdnnen
giftige und umweltschédliche Schwermetalle enthalten

(Cd = Cadmium, Hg = Quecksilber, Pb = Blei). Daher ist eine
getrennte Entsorgung und Verwertung von Altbatterien fiir Umwelt
und Gesundheit unumganglich.

Die Anschlussklemmen diirfen nicht kurzgeschlossen werden.
Werfen Sie Batterien/Akkus niemals in Feuer oder Wasser.
Setzen Sie Batterien/Akkus keiner mechanischen Belastung aus.

Auslaufende Batterien/Akkus kénnen das Gerat beschadigen. Im
Falle eines Auslaufens der/s Batterie/Akkus entfernen Sie diese
sofort aus dem Gerat, um Beschadigungen zu vermeiden. Seien
Sie beim Umgang mit beschadigten oder auslaufenden
Batterien/Akkus besonders vorsichtig und verwenden Sie
Schutzhandschuhe.

Vermeiden Sie den Kontakt mit Haut, Augen und Schleimhauten.
Spiilen Sie bei Kontakt mit Batteriesaure die betroffenen Stellen
sofort mit reichlich klarem Wasser und suchen Sie umgehend einen
Arzt auf. Vermeiden Sie extreme Bedingungen und Temperaturen,
die auf die/den Batterie/Akku einwirken kénnen, z. B. auf
Heizkoérpern oder in direktem Sonnenlicht.

Verwenden Sie ausschlieBlich den angegebenen
Batterietyp/Akkutyp.

Unterschiedliche Batterietypen/Akkutypen oder neue und
gebrauchte Batterien/Akkus diirfen nicht zusammen benutzt werden.

Batterien/Akkus sind mit der richtigen Polaritat einzusetzen.




Schalten Sie das Geréat aus und entnehmen Sie die
Batterien/Akkus, wenn Sie das Gerat langere Zeit nicht nutzen.

Leere Batterien/Akkus sind aus dem Geréat zu entfernen und sicher
zu entsorgen.

Die Batterien/Akkus sind vor der Entsorgung des Gerats
zu entfernen.

Sie sind gesetzlich verpflichtet, Batterien/Akkus bei Ihrem
Héandler bzw. liber die vom zustandigen Entsorgungstrager
bereitgestellten Sammelstellen zu entsorgen.

Vermeiden Sie die Verwendung und Lagerung des Geréts in
Bereichen mit extremen Temperaturen. Sehr niedrige Temperaturen
kénnen zu einer langsamen Anzeige oder einen Totalausfall des
Displays filhren. Die Lebensdauer der Batterie wird verkiirzt.
Schiitzen Sie den Rechner vor direktem Sonnenlicht, der Néhe einer
Heizung oder anderen Orten, an denen sehr hohe Temperaturen
herrschen. Hitze kann zu Verfarbungen oder Verformung des
Rechnergehauses und Schaden an den internen Schaltkreisen fiihren.

Vermeiden Sie die Verwendung und Lagerung in Bereichen mit hoher
Feuchtigkeit und Staub. Achten Sie darauf, den Rechner nicht an Orten
abzustellen, an denen er Spritzwasser, hoher Luftfeuchtigkeit oder Staub
ausgesetzt ist. Die internen Schaltkreise kdnnen beschadigt werden.

Lassen Sie den Rechner niemals fallen und setzen Sie ihn
keinen starken StoRen aus.

Verdrehen oder verbiegen Sie den Rechner nicht. Vermeiden Sie das
Tragen des Rechners in der Hosentasche oder anderer eng
anliegender Kleidung.

Elektromagnetische Stérungen oder hohe elektrostatische Entladungen
in der Umgebung des Rechners kénnen zu Fehlfunktionen des
Displays oder zum Verlust sowie einer Veranderung des Speicherinhalts
fihren. Um das Gerét zu initialisieren, entfernen Sie die Batterie und
sétzen sie dann wieder ein.

In keinem Fall haftet der Hersteller fiir spezielle, kollaterale,
versehentliche Neben- oder Folgeschaden in Verbindung mit oder als
Ergebnis des Kaufs oder der Verwendung dieses Produkts und
Gegenstanden in dessen Lieferumfang. Darlber hinaus ist der
Hersteller nicht haftbar fir Anspriiche jeglicher Art von Dritten, die sich
aus der Verwendung dieses Produkts und Gegensténden in dessen
Lieferumfang ergeben.
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Uber diese Anleitung

« Sofern nicht ausdriicklich angegeben, wird bei allen Beispielen in
dieser Anleitung davon ausgegangen, dass sich der Rechner in der
anfanglichen Standardeinstellung befindet. Geben Sie ein:

"Den Rechner initialisieren", um den Rechner in seine anfanglichen
Standardeinstellung zurilickzusetzen (siehe Kapitel "Den Rechner
initialisieren").

« Die in dieser Anleitung gezeigten Anzeigen und Abbildungen
(z. B. Tastenmarkierungen), dienen der Veranschaulichung und
kénnen von den tatsachlich dargestellten abweichen.

« Der Inhalt dieser Anleitung kann ohne vorherige Ankiindigung
geandert werden.

Tastenbedienung

Die Tastenmarkierungen zeigen an, welche Eingabe die Taste vornimmt

oder welche Funktion sie ausfiihrt.

Durch Driicken von gefolgt von einer weiteren Taste
fiihrt die Alternativfunktion der zweiten Taste durch. Die Alternativfunktion
wird durch den Text angezeigt, der auf der Taste aufgedruckt ist.

Die Textfarbe weist darauf hin, dass die Alternativfunktion der

Taste (SHIFT) oder ausgefiihrt wird.

Um zum Beispiel den Arkussinus (sin) zu berechnen,

mussen Sie (sin) driicken.

Zur Eingabe einer Variablen D, miissen Sie (sin) driicken.

Die Cursortaste ist mit vier Richtungspfeilen markiert.

In der Anleitung werden die Cursortasten wie folgt S
H)REPLAY@}
L

dargestellt @ ®» @ » ®

Den Rechner initialisieren

Gehen Sie wie folgt vor, wenn Sie den Rechner initialisieren und den
Berechnungsmodus und die Einstellungen auf ihre anfanglichen
Standardeinstellungen zurlicksetzen mochten. (Siehe "Initialisierung
des Berechnungsmodus und der Einstellungen" fir die Standardwerte).
Beachten Sie, dass dieser Vorgang alle Daten |6scht, die sich im
Speicher des Rechners befinden.

Initialisieren des Rechners:

(@) (RESET) (3] (Alles) (2] (Ja)

Prifungsmodus: Ein ein aktives Ausschalten des Rechners I6scht alle
gespeicherten Variablen, Vorgange, Werte, statistische Daten,
Operationen und die Variable Ans:

"Loschen des Speichers" (I6scht alle Speichervariablen inkl. Ans):
SHIFT, (CLEAR)
6




Rechner an- und ausschalten
o Driicken Sie (ON) den Rechner einzuschalten.
i (OFF), um den Rechner auszuschalten
m Aut ticehe A haltung
Der Rechner schaltet sich automatisch aus, wenn Sie zehn Minuten -
oder 90 Minuten, abhangig von Ihrer Einstellung - keine Aktion ausfiihren.
Driicken Sie die Taste um den Rechner wieder einzuschalten
(Variablenspeicher werden dabei nicht geléscht).
Display
Das Display des Rechners hat eine 192 x 63 Dot-Matrix und
19 Indikatoren. Es kann den Eingabeausdruck und das
Berechnungsergebnis gleichzeitig anzeigen.
m Einstellen des Display-Kontrasts
Einstellen des Display-Kontrast durch folgende Tastenkombination:
SHIFT) (MENU) ( SETUP ) @ @ (2] (Kontrast).
Nutzen Sie @ ® zum Einstellen des Kontrasts. Nach Ihrer bevorzugten
Einstellung, driicken Sie (AC).
Wichtig: Falls die Einstellung des Display-Kontrasts die Lesbarkeit des
Displays nicht verbessert, ist wahrscheinlich die Batterieleistung zu gering.
Ersetzen Sie die Batterie. Informationen zum Auswechseln einer Batterie
finden Sie im Kapitel "Auswechseln einer Batterie".

B Display-Anzeigen

Anzeige Bedeutung
Die Tastatur wurde durch das Driicken der (SHIFT)-Taste
S| umgeschaltet. Durch erneutes Driicken schaltet die

Tastatur zuriick.

Der Alpha-Eingabemodus wurde durch das Driicken der
ALPHA -Taste aktiviert. Durch erneutes Driicken schaltet
der Alpha-Eingabemodus zuriick.

M Es ist ein Wert im unabhangigen Speicher gespeichert.
Der Rechner ist auf Bereitschaft fiir die Eingabe eines
x| Variablenwertes, um der Variable einen Wert zuzuweisen.

Diese Anzeige erscheint, wenn Sie driicken.

D] Die standardmaRige Winkeleinheit ist GradmaR (D).
R} Die standardméaRige Winkeleinheit ist BogenmaR (R).
G} Die standardméaRige Winkeleinheit ist Gon (G).

FIX Es gilt eine feste Anzahl von Nachkommastellen.
SCI Es gilt eine feste Anzahl signifikanter Ziffern.

g Zeigt an, dass Math --> Math oder Math --> Dezim.

fiir Eingabe/Ausgabe im Setup-Menu ausgewahlt ist.
Speicherdaten der Berechnungshistorie sind verfligbar und
konnen wiedergegeben werden, alternativ gibt es weitere
Daten iber/unter dem aktuellen Bildschirm.

m Das Display zeigt aktuell ein Zwischenergebnis einer

Berechnung mit mehreren Anweisungen.
7
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Berechnungsmodi und Rechnereinstellung

= Berechnungsmodi

Sie sollten den richtigen Modus einstellen, bevor Sie die Berechnung
durchfiihren: Driicken Sie um das Modusmenti aufzurufen.
Verwenden Sie die Cursor-Tasten, um das gewlinschte Symbol
hervorzuheben. Driicken Sie E] um den Modus auszuwahlen. Alternativ
konnen Sie direkt die Zifferntaste driicken, die dem Modus entspricht.

Berechnungsart Modus |Tastenbedienung
Allgemeine Berechnungen it ﬁfﬁ%cer,‘] mENY) (1)

Berechnungen in speziellen Zahlensys-| 5 g )
temen (bindr, oktal, dezimal, hexadezimal) | 1016 | Basis-n WEND) (2]

Berechnung von Verteilungen A Vert-Funk| (MENU) (3]
Tabellenkalkulationen B | Tabelenkak. | (MENU) (@)

Erzeugen einer Wertetabelle auf ==
Grundiage von Ausdrucken Tabellen | (MENU (5]

Hinweis: Der anfangliche Standardberechnungsmodus ist
der "Berechnen"-Modus.

B Rechner-Setup Konfiguration

Driicken Sie [@ ( SETUP), um das Setup-Menii zu &ffnen.
Das Menii hat 3 Bildschirme. S
Driicken Sie @ @ , um zwischen ihnen zu wechseln. @ REpg\y(H
Driicken Sie die Zifferntaste, die dem Setup-Element N
entspricht, das Sie konfigurieren mochten. Daraufhin wird ein
Untermenti angezeigt. Driicken Sie die Zifferntaste,
die der Einstellung entspricht, die Sie vornehmen méchten.
Fur einen Schritt zuriick driicken Sie @
Zum SchlieRen, ohne etwas zu wahlen, driicken Sie (AC)

1:Eingabe/Ausgabe |
2:Winkeleinheit
3:Zahlenformat
4:Mehrzeilengrofie

@ @
1:Tabellenkalk.
2:Tabellen |

3:Period. Darst.
4:1000er-Trennung

@ @
1:Automat Aus
2:Kontrast




@ Festlegen des Ein-/Ausgabeformats

Zuerst sollten Sie die Eingabe der Berechnung und Ausgabe des
Rechenergebnisses festlegen. Verschiedenen Optionen finden Sie in

der folgenden Tabelle.

Driicken Sie (SHIFT) (MENU)
Ein- und Ausgabeoptionen: (SETUP) (1] (Ein-/Ausgabe)
und driicken Sie dann:

Eingabe: Natiirliche Darstellung; Ausgabe:
Format mit einem Bruch, 4 oder 7 (4] (Math/Math)

Eingabe: Natirliche Darstellung; .
Ausgabe: In Dezimalwert konvertiert (2] (Math/Dezim.)

Eingabe: Linear; Ausgabe: Dezimal oder Bruch| (3] (Lin./Linear)

Eingabe: Linear; Ausgabe: Dezimalwert konvertiert| (4] (Lin./Dezim.)

Wenn ein Ausgabeformat nicht darstellbar ist, wird automatisch die
Dezimalausgabe verwendet.

Die Eingabe aller Berechnungen, sowie Briichen und Funktionen,
erfolgt Uber eine einzige Zeile.

A igebeispiele fiir Eingabe-/Ausgabeformate
Math/Math
3.1 1+/3
7'3 16 V3 3+/3
21 3
Math/Dezim.
3.1 1443
73 3
0,7619047619 1,577350269
Lin./Linear
317+113 | | (1+/(3))+v_(3)
16221 1,577350269
Lin./Dezim.
347+113 | (1+(3)) =V (3)
0,7619047619 1,577350269

Hinweis: Die Standardeinstellung fiir Eingabe- Ausgabeformat ist Mathl/MathO.
Rechner-Einstellungen dndern
1. Driicken Sie (MENU) (SETUP) um das Setup-Menii anzuzeigen.
2. Verwenden Sie ® @, um durch das Setup-Menii zu scrollen und geben die
Nummer links neben dem Element ein, dessen Einstellung Sie andem mdchten.
Elemente und verfiigbare Einstellungsoptionen

+” zeigt die Standardeinstellung an.

Ein-/Ausgabe (1) Math/Math; (2 Math/Dezim.; (BLin./Linear;
(@ Lin./Dezim.; Gibt das vom Rechner zu verwendende Format
fur Formeleingabe und Berechnungsergebnisausgabe an.
Winkeleinheit (1) GradmaR *;(2) BogenmaB; (3) Gon Legt GradmaB,
Bogenmal} oder Gon als Winkeleinheit fiir die Werteingabe und die
Anzeige der Berechnungsergebnisse fest.

9




Zahlenformat Gibt die Anzahl der Stellen fiir die Anzeige eines
Berechnungsergebnisses an. (Math/Dezim. oder Lin./Linear oder Lin./Dezim.)
[@Fix: Der Wert, den Sie angeben (von 0 bis 9) steuert die Anzahl der
Dezimalstellen fiir angezeigte Berechnungsergebnisse. Berechnungs-
ergebnisse werden vor der Anzeige auf die angegebene Stelle gerundet.
Beispiel: 100 ()7 (=) 14,286 (Fix 3)
2 Sci: Der Wert, den Sie angeben (von 0 bis 9) steuert die Anzahl
signifikanter Stellen fiir angezeigte Berechnungsergebnisse. Berechnungs-
ergebnisse werden vor der Anzeige auf die angegebene Stelle gerundet.
Beispiel: 1 (3)7 (=) 1,4286 x 107 (Sci 5)
(@) Norm: Zeigt die Berechnungsergebnisse im Exponentialformat an,
wenn sie innerhalb der folgenden Bereiche liegen.

(D Norm 1*: 102> |x], [x = 10", (2 Norm 2: 10° > |x|, [x| = 10'°
Beispiel: 1 (£]200 (=) 5 x 102 (Norm 1), 0,005 (Norm 2)

Mehrzeilengrofe (D Normale Schrift; (2) Kleine Schrift

Legt die SchriftgroRe der Anzeige fest, wenn Lin./Linear oder Lin./Dezim. fiir

Ein-/Ausgabe ausgewahlt sind. Wenn Normale Schrift ausgewahlt ist, kénnen

bis zu vier Zeilen angezeigt werden. Mit Kleine Schrift kdnnen bis zu sechs Zeilen

angezeigt werden.

Tabellenkalkulation Zur Konfiguration der Einstell. des Tabellenkalkulationsmodus.

(@) Autom. Berechn.: Gibt an, ob Formeln automatisch neu berechnet
werden sollen oder nicht.

[@ Ein*; (2) Aus Aktiviert oder deaktiviert die automatische Neuberechnung.
[2)Zelle anzeigen: Legt fest, ob eine Formel im Eingabefeld so wie sie ist
oder als ihr Berechnungsergebniswert angezeigt werden soll.

Formel: Zeigt die Formel so an, wie sie ist.

Wert: Zeigt den Wert des Berechnungsergebnisses der Formel an.
Tabellen (1 f(x); @) f(x), g(x)* Legt fest, ob nur die Funktion f(x) oder
die beiden Funktionen f(x) und g(x) im Tabellenmodus verwendet werden.

Period. Darst. (J Ein*; (2)Aus Legt fest, ob Berechnungsergebnisse
mit periodischer Anzeige oder nicht.

1000er-Trennung (D Ein; (2) Aus* Legt fest, ob in den Berechnungs-
ergebnissen ein Trennzeichen verwendet werden soll oder nicht.
Festlegen der automatischen Abschaltzeit [Automat Aus]

Automatische Abschaltzeit Tastenfunktion
10 Minuten (SHIFD MENY) @ @ (D ()
90 Minuten (SHIFT) MEND) @ @ E]@
Einstellen des Displaykontrasts [Kontrast]
Kontrast
CHEEEW) ® @ @ | e Dunkel
[«] [»]

Initialisierung des Berechnungsmodus und der Einstellungen
Um den Berechnungsmodus und die Einstellungen zu initialisieren,

driicken Sie (9] (RESET) 3) (3
10




Eingabe von Ausdriicken und Werten

Grundlegende Eingaberegeln
Wenn Sie die Taste (=) driicken, wird die Prioritatsreihenfolge der eingegebenen
Berechnung automatisch ausgewertet und das Ergebnis erscheint auf dem Display.
3 x cos 60 x (20 + 30 x 2) =120
3(XE60(D (3 (020 302D @ | 3*e08(00x(20730x2D

|

L4 120
%2 *3
*1 Die Eingabe der schlieBenden Klammer ist fiir sin und andere

Funktionen erforderlich
*2 Diese Multiplikationszeichen (x) konnen weggelassen werden.

*3 Die schlieRende Klammer unmittelbar vor der (=) Operation kann
weggelassen werden.

Hinweis
« Der Cursor andert seine Form [, wenn nur noch 10 Byte oder weniger
an zulassiger Eingabe ibrig sind. Beenden Sie in diesem Fall die
Berechnungseingabe und driicken (=].
« Wenn eine Rechnung sowohl Divisions- als auch Multiplikationsoperationer)
enthalt, bei denen ein Multiplikationszeichen weggelassen wurde, werden
automatisch Klammern eingefiigt. Siehe folgende Beispiele.
- Wenn ein Multiplikationszeichen unmittelbar vor einer offenen
Klammer oder nach einer geschlossenen Klammer weggelassen wird.
Beispiel: 4+2(1+3) — 4+(2(1+3))
- Wenn ein Multiplikationszeichen unmittelbar vor einer Variablen, einer
Konstanten usw. weggelassen wird.
Beispiel: 3+3y3 — 3+ (3/3)
Prioritétsreihenfolge der Eingabeberechnungen
Die Prioritatsreihenfolge der Eingabeberechnungen wird nach den nach
den folgenden Regeln ausgewertet. Wenn die Prioritat von zwei Ausdriicken
gleich ist, wird die Berechnung von links nach rechts durchgefiihrt.

1 Ausdriicke in Klammern

Funktionen mit Klammern (sin(, log(, usw., Funktionen, die eine
2 Berechnung nach rechts nehmen, Funktionen, die eine schlieRende
Klammer nach der Berechnung erfordern)
Funktionen, die auf den Eingabewert folgen( x%, x°, x!, x!, Potenz ( x*),
Wurzeln (Vg )

Briiche
Negatives Zeichen ((-)), Basis-n-Symbole (d, h, b, o)

Statistik Modus Erwartungswerte ( %, , X, X,)

Multiplikation, bei der das Multiplikationszeichen weggelassen wird

Kombination (nCr)

O lo|N|lo|lo|s~| w

Multiplikation (x), Division (+)
Addition (+), Subtraktion (-)

-
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Hinweis: Beim Quadrieren eines negativen Wertes (z. B. -3) muss der zu
quadrierende Wert in Klammern gesetzt werden ( (O sWEIE ).
Da X eine hohere Prioritat hat als das negative Vorzeichen, wiirde die Eingabe
von (@) 3 @) () dazu fiihren, dass 3 quadriert und dann ein negatives
Vorzeichen an das Ergebnis angehéngt wird. Behalten Sie immer die
Prioritatsreihenfolge im Auge und schlieRen Sie negative Werte in
Klammern ein, wenn dies erforderlich ist.

Eingeben eines Ausdrucks mit in der natiirlichen Darstellungsart.
(Nur Math/Math oder Math/Dezim.)

Formeln und Ausdriicke, die Briiche und/oder spezielle Funktionen wie v~
enthalten, kénnen in in der nattirlichen Darstellungsart. eingegeben werden, indem
Vorlagen verwendet werden, die erscheinen, wenn bestimmte Tasten gedriickt werden.

ispiel: 3+ 1
Beispiel: 7+ 3

2. Geben Sie Werte in die Ganzzahl-, Zahler- und Nennerbereiche der

Vorlage ein. 3
s ®7

3. Geben Sie auf die gleiche Weise den Rest des Ausdrucks ein.
Cle3 F
16
1®3 3 21

Hinweis

« In diesem Rechner gibt es keinen gemischten Bruch. Sie miissen ihn vor
der Eingabe in einen unechten Bruch &ndern.

«Wenn Sie die Taste (=) und ein Rechenergebnis erhalten, kann ein Teil
des Ausdrucks, den Sie eingegeben haben, abgeschnitten werden. Wenn
Sie den gesamten eingegebenen Ausdruck noch einmal sehen méchten,
driicken Sie (A und blattern Sie dann mit @ und ® den Eingabeausd.

« Die Verschachtelung von Funktionen und Klammern ist erlaubt. Weitere Ein-
gaben werden unmdglich, wenn Sie zu viele Funktionen/Klammem verschachteln.

Vorgénge riickgdangig mchen (Nur Math/Math oder Math/Dezim.):

Um die letzte Tastenbetatigung riickgangig zu machen, driicken Sie

(UNDO). Zum Wiederholen einer Tastenbetatigung, die Sie gerade

riickgangig gemacht haben, driicken Sie (ALPHA) (UNDO) erneut.

Werte und Ausdriicke als Berechnung verwenden
(Nur Math/Math oder Math/Dezim.)

[ 7 - . 7
Beispiel: Eingeben 2+3 und andern in 2+/§

HTEHQ@@@ 2L
3
SHIFT) (0EL) (INS)

® [E ]

L (INS) im obigen Beispiel bewirkt, dass % das
Argument der als nachstes zu wahlenden Funktion wird (7).

Driicken von [sH

12




Uberschreiben des Eingabemodus (Nur Lin./Linear oder Lin./Dezim.)

Im Uberschreibmodus ersetzt der von Ihnen eingegebene Text den Text an
der aktuellen Position des Cursors. Sie kénnen zwischen dem Einflige- und
dem Uberschreibemodus wechseln, indem Sie die folgenden Tasten
driicken: [ED(INS). Der Cursor erscheint

als “ 1”7 im Einfigemodus und als “—” im Uberschreibemodus.

Umschalten der Berechnungsergebnisse

Wenn Math/Math oder Math/Dezim. fiir Ein-/Ausgabe gewahlt ist, wechselt
bei jedem Driicken von das aktuell angezeigte Berechnungsergebnis
zwischen seiner Bruch- und Dezimalform, seinery Form und der
Dezimalform oder der = Form und der Dezimalform.

7= %n =0,4487989505 (Math/Math)

B3 %HH 5D — 0,4487989505
(/3+3) x/2=6,69213043 = /6 + 3y2 (Math/Dezim.)
(O@3® @H3MEE2E  6,69213043« —V6+3y3

Unabhangig davon, was im Setup-Meni fiir Ein-/Ausgabe ausgewahlt
wurde, schaltet jedes Driicken von das aktuell angezeigte
Rechenergebnis zwischen der Dezimalform und der Bruchform um.

Wichtig
« Bei bestimmten Berechnungsergebnissen fiihrt das Driicken der
Taste nicht zur Umrechnung des angezeigten Werts.

Grundlegende Berechnungen
Berechnungen von Briichen
Beachten Sie, dass die Eingabemethode fiir Briiche von der aktuellen
Ein-/Ausgabe-Einstellung im Setup-Menii abhangt.

41
34 8_ 241 (Math/Math) B4 BE F
4737712
33
(Lin./Linear) 3E4FE8E3E 41412
Hinweis:

« Beim Mischen von Briichen und Dezimalwerten in einer Berechnung,
wahrend etwas anderes als Math/Math ausgewahlt ist, wird das Ergebnis
als Dezimalwert angezeigt.

« Briiche in Berechnungsergebnissen werden nach dem Kiirzen als
kleinster Ausdruck (kleinster Nenner) angezeigt.

Multi-Anweisungen
Sie kdnnen den Doppelpunkt (:) verwenden, um zwei oder mehr Ausdriicke

zu verbinden und sie nacheinander von links nach rechts auszufiihren,

wenn Sie die Taste (=) driicken.

3+3:3x3 3 [#3 [ ) ()3 X3 E) 6
8]

9

Hinweis: Wenn Sie einen Doppelpunkt (:) eingeben, wahrend Lin./Linear
oder Lin./Dezim. fir die Eingabe/Ausgabe-Einstellung im Setup-Menl
gewahlt wurde, wird ein Zeilenumbruch eingefugt.
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Verwendung der technischen Notation

Wandeln Sie den Wert 2468 in 2468 (=) 2468
technische Notation um, indem [EE) 2,468x10°
die Dezimalstelle nach rechts [EE) 2468x10°
und dann nach links verschieben. B9 () 2,468x10°

ENd (<) 0,002468x10°

Berechnungshistorie und Wiederholung

Berechnungshistorie

Ein A und/oder ¥ am oberen Rand der Anzeige zeigt an, dass es weitere
Inhalte der Berechnungshistorie dariiber und/oder darunter gibt. Sie
kénnen mit @ und ® durch die Berechnungshistorie blattern.

4+4=8 4B 43 8
5+5=10 5FH5E 10
(Blattert zuriick.) @ 8

Hinweis: Alle Daten der Berechnungshistorie werden geléscht, wenn Sie
auf (oN) driicken, wenn Sie zu einem anderen Berechnungsmodus wechseln,
wenn Sie die Eingabe/Ausgabe-Einstellung &ndern oder wenn Sie einen
RESET-Vorgang ("Alles initialisieren" oder "Daten einrichten") ausfiihren.
Wiederholung

Wahrend ein Berechnungsergebnis auf dem Display angezeigt wird,
koénnen Sie @ oder ® driicken, um den Ausdruck zu bearbeiten, den
Sie flr die vorherige Berechnung verwendet haben.

5x2+3=13 5X)2# 33 13
5x2-8=2 (Weiterfiihrend) @ (oe0) () (=) 8 (=) 2

Verwendung von Speicherfunktionen

Antwortspeicher (Ans)
Das zuletzt erhaltene Rechenergebnis wird im Ans-Speicher (Antwort) gespeichert.

Um das Ergebnis von 10 x 11 durch 5 zu teilen:

1MWE1ME 110
Ans =5
(Weiterfiihrend) () 5 )
22
234 + 567 = 801 234 (B 567 ) 801
891 - 801 =90 (Weiterfiihrend) 891 (=) (ns] ) 20

Variablen (A, B, C, D, E, F, M, X, })
Sie kénnen Variablen Werte zuweisen und die Variablen in Berechnungen
verwenden.

Das Ergebnis von 6 + 7 wird der Variablen A zugewiesen

67 13
Der Inhalt der Variablen A wird mit 12
(Weiterflihrend) 156
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Um den Inhalt der Variablen A abzurufen

A=13 B=0
C=0 D=0
(Weiterfiihrend) (RECALL)  [E=D P
= e
»=00
(S]] 13
Um den Inhalt der Variablen A zu I6schen
0 (A 0

*1 Geben Sie eine Variable wie folgt ein: Driicken Sie (AlPiA) und dann die
Taste die dem gewiinschten Variablennamen entspricht. Zur Eingabe
von x als Variablennamen, driicken Sie die Taste @ (x) or

*2 Durch Driicken von [8TO) (RECALL) wird ein Bildschirm mit den
Werten angezeigt, die den Variablen A, B, C, D, E, F, M, xund yderzeit
zugewiesen sind. In diesem Bildschirm werden die Werte immer im
Zahlenformat "Norm 1" angezeigt. Um den Bildschirm zu schlieen,
ohne einen Variablenwert abzurufen, driicken Sie (&d).

Unabhangiger Speicher (M)

Sie kdnnen Berechnungsergebnisse zum unabhangigen Speicher hinzufiigen

oder von diesem subtrahieren. Das "M" erscheint auf dem Display, wenn ein

anderer Wert als Null im unabhéngigen Speicher gespeichert ist.

Zum Léschen des Inhalts von M

0 (5T0) (W] (M) 0

Um das Ergebnis von 12 x 2 zu M zu addieren

(Weiterfiihrend) 12 (%] 2 24
Um das Ergebnis von 12 + 2 von M zu subtrahieren
(Weiterfiihrend) 12 (] 2 SH
Zum Abrufen des Inhalts von M
(Weiterfiihrend) (RECALL) ME 10

Hinweis: Die Variable M wird flir den unabhangigen Speicher

verwendet. Sie kénnen auch M aufrufen und M in einer Berechnung

verwenden, die Sie gerade eingeben.

Loschen des Inhalts aller Speicher

Der Ans-Speicher, der unabhangige Speicher und die Variableninhalte bleiben

erhalten, auch wenn Sie die Taste (A¢] drlicken oder den Berechnungsmodus &ndem!;

Gehen Sie wie folgt vor aus, wenn Sie den Inhalt aller Speicher [6schen méchten.

(3 (RESET) (2] (Speicher)(Z) (Ja) oder 8 (CLEAR)

Hinweis: Der Inhalt aller Speicher wird auch geldscht, wenn Sie
(OFF) driicken, um den Rechner auszuschalten. Die
Speicher werden jedoch nicht geldscht werden, wenn sich der
Rechner automatisch ausschaltet.

M-) 14

Funktionsberechnungen
Hinweis: Um eine laufende Berechnung zu unterbrechen, bevor ihr
Ergebnis erscheint, driicken Sie (9.
Pi n: m wird als 3,141592654 angezeigt, aber = = 3,14159265358980
wird fir interne Berechnungen verwendet.
Basis des natiirlichen Logarithmus e : e wird als 2,718281828 angezeigt,
aber € =2,71828182845904 wird fiir interne Berechnungen verwendet.
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sin, cos, tan, sin"!, cos™, tan"' : Geben Sie die Winkeleinheit an, bevor
Sie Berechnungen durchfiihren.
sin 90° = 1 (Winkel Einheit: Grad) sinjeo ME 1

sinh, cosh, tanh, sinh™, cosh™, tanh™': Eingabe einer Funktion aus dem
Menti das erscheint, wenn Sie auf (1] driicken (Hyperbolische Funktion)*'
Die Einstellung der Winkeleinheit wirkt sich nicht auf Berechnungen aus.

*1 Je nach Berechnungsmodus sollten Sie auf @ (1] driicken.

(]
10", e : Exponentialfunktionen.
e?x 3=22.1671683

(Math/Math) EEF ) (M) 2 ® X3 E) 22,1671683
(Lin./Linear) G 0n) (M) 20D X33 22,1671683

log: Logarithmische Funktion. Verwenden Sie(SHFT) [@)(log), um log,b als
log (a, b). Die Basis 10 ist die Standardeinstellung, wenn Sie nichts eingeben fiir a.

109415100 = log 100 = 2 o) (log) 100 (D& 2
log,8=3 GHFD [S)(log) 2 BEED (] ()8 D E 3

Die Taste kann zur Eingabe verwendet werden, wenn im Setup-
Meni unter Ein-/Ausgabe die Option Math/Math oder Math/Dezim. aus-
gewahlt ist. In diesem Fall missen Sie einen Wert flir die Basis eingeben.

log, 8 =3 283 3
In: Natirlicher Logarithmus zur Basis e.
In 10 (= log. 10) = 2,302585093 )10 E) 2,302585093
x2x3 x" /m,¥m, Y3, x3: Potenzen, Potenzwurzeln und Kehrwerte.
(2 +2)3*3= 4096 O2@2093@3E= 4096
(2?y=64 022 6D X (x3) E 64
V16 =2
(Math/Math) G M (Y5) 4 ® 16 B 2
(Lin./Linear) 4 G M (VE) 16 D B 2
V3 x5 = 5,/3=8,660254038...
(Math/Math) [m3® X5E) 53
(Lin./Linear) (@) 3 D ®5E) 8,660254038
4
Y x+2)=15
x=2
(Math/Math) BN B20204E) 15
(Lin./Linear) Dx)@B2

4 (EHE) (O] () 2 BEF (D () 4 (D B 15
JLGe+2)=120

(Math —Math) EERE) (- ) @ (D (x)
B2®24E3 120
(Lin. - Linear) (=)@ (D (x) @ 2

EHE () )2 GHFD (D () 4 D E) 120

x!: Faktorfunktion

(3+2)1=120 O3@2EEMEI ) E 120
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Abs: Betragsfunktion

[3-5/x4=8
(Math/Math) [D(Abs)3E) 5® X4 E) 8
(Lin./Linear) [M@bs) 3@ s X4 = 8

Ran#: Funktion zur Erzeugung einer Pseudozufallszahl im Bereich von
0,000 bis 0,999 erzeugt. Das Ergebnis wird als Bruch angezeigt, wenn
Math/Math fiir Ein-/Ausgabe im Setup-Menu ausgewahlt ist.
So erhalten Sie zufallige dreistellige ganze Zahlen
1000 (J(Ran#) (3 459
(Das Ergebnis ist bei jeder Ausflihrung anders.)
Ranlint#: Funktion, die eine pseudozufallige Ganzzahl zwischen einem
Startwert und Endwert erzeugt.
Um zuféllige ganze Zahlen im Bereich von 1 bis 6 zu erzeugen
3 (Ranint)1 GEFD (3] () 6 (D &) 2
(Das Ergebnis ist bei jeder Ausfihrung anders.)
nCr: Kombinationsfunktionen (nCr).
Bestimmung der Anzahl der moglichen Kombinationen bei der Auswahl
von zwei aus einer Gruppe von 16 Personen
Kombinationen: 16 BmCrn2E) 120

Rnd: Die Verwendung der Funktion Rnd bewirkt, dass die Dezimalbruchwerte
der Berechnung entsprechend der aktuellen Zahlenformateinstellung gerundet
werden. Zum Beispiel ist das interne und angezeigte Ergebnis

von Rnd(10 + 3) 3,333, wenn die Einstellung fiir das Zahlenformat Fix 3 ist.

Bei Verwendung der Einstellung Norm 1 oder Norm 2 wird die Berechnung an
der 11. Ziffer des Mantissenteils abgerundet.

So fiihren Sie die folgenden Berechnungen durch, wenn Fix 3 fiir die Anzahl der
Anzeigeziffern gewahlt wurde: 12 + 2 x 2 und Rnd(10 + 3) x 3 (Math/Dezim.)

[WENY) (SETUP) (3] (Zahlenformat) (1] (Fix) (3)
12E32X2E 12,000
GHFD) (0) (Rnd) 10 E3 M3 E) 9,999

Verwendung von CALC

Mit CALC kénnen Sie Berechnungsausdriicke eingeben, die eine oder
mehrere Variablen enthalten, den Variablen Werte zuweisen und das
Ergebnis berechnen. Sie kénnen CALC verwenden, um die folgenden
Arten von Ausdriicken zu speichern.

*2x+3y,2Ax+ 3By +C

cx+y:x(x+y), etc.

e y=x2+x+3, etc.

Hinweis: Wahrend des Zeitraums zwischen dem Driicken von
und dem Verlassen von CALC durch Driicken von [Ad), sollten Sie
lineare Eingabeverfahren fiir die Eingabe verwenden.

Um 4A + B zu speichern und dann die folgenden Werte zu ersetzen, um
die Berechnung durchzufiihren: A=5,B=8

4 @R ©)(A) @) B2 (@ (B)
4A+B 4A+B
CEsEsEE -
A =0 | 28
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Base-n-Berechnungen

Wenn Sie Berechnungen mit dezimalen, hexadezimalen, binaren oder
oktalen Werten durchfiihren méchten, geben Sie den Basis-n-Modus ein.
Driicken Sie eine der folgenden Tasten, um den Zahlenmodus zu wechseln:
(x2)(DEC) fir Dezimal, (HEX) fiir Hexadezimal, (log.0) (BIN) fiir binar,

or @ (OCT) fir oktal. Sobald Sie zwischen den Zahlenmodi wechseln mochten,
werden die aktuellen Werte geldscht. Ein Wechseln und Umrechnen findet nicht statt.
Zur Berechnung 11, + 1,

[
e (BIN)11 1 & %)
[a]

Hinweis:
« Verwenden Sie die folgenden Tasten zur Eingabe der Buchstaben A bis F fiir
hexadezimale Werte:[@) (A), (@) (B), &) (C), (sin] (D), [ces) (E), (tan) (F).
«Im Basis-n-Modus wird die E|ngabe von gebrochenen (dezimalen) Werten
und Exponenten nicht unterstiitzt. Wenn ein Rechenergebnis einen
Nachkommaanteil hat, wird dieser abgeschnitten.

« Einzelheiten zu den Ein- und Ausgangsbereichen (32 Bit) sind
nachstehend aufgefiihrt.

Positiv: 00000000000000000000000000000000 = x =
Binar oottt 111
10000000000000000000000000000000 = x =
MMM 1111111111111
Positiv: 00000000000 = x = 17777777777

Negativ: 20000000000 = x = 37777777777

Dezimal -2147483648 = x = 2147483647

Positiv: 00000000 = x = 7FFFFFFF
Negativ: 80000000 = x = FFFFFFFF

Negativ:

Oktal

Hexadezimal

Erstellen einer Zahlentabelle

Der Tabellenmodus erzeugt eine Zahlentabelle, die auf einer oder zwei

Funktionen basiert. 1

Beispiel: Soerstellen Sie eine Zahlentabelle fiir die Funktionen f(x) = X%+ >

und g(x) = x* — % f.d. Bereich -1= x = 1, inum 0,5 erhdhten Schritten.

1. Driicken Sie (MENU), wihlen Sie das Symbol fiir den Tabellenmodus und
driicken Sie dann (=].

2. Konfigurieren Sie die Einstellungen, um eine Zahlentabelle aus zwei
Funktionen zu generieren.

[MENY (SETUP) ® (2] (Table) (2] (f(x),g(x))
3. Eingabe x% + .

2
AP (D) (<) @@ 1 @2 | fo=x+ -

4. Eingabe xzf%.
BEM D () @E1 @2 | 9wW=x-y

18




5. Driicken Sie(=). Geben Sie im Dialogfeld Tabellenbereich, folgende
Werte flr Start: (Standard: 1), Ende (Standard: 5) und
Schritt (Standard: 1) ein.

Tabllenbereich
©@1313053 Start : -1

6. Driicken Sie &)
um die Zahlentabelle zu erstellen.

- " N . x flxd ELE

« Driicken Sie (AQum zum Bildschirm | 1jmmmem| 1,5\ “ 0,5

" o 2 -0,5| 0,75 -0,25

von Schritt 3 zurlickzukehren. 3 o| 8,5 -b,5

) 4 0,5 0,75 -0,25
Tipp:

*In der in Schritt 6 gezeigten Zahlentabelle kénnen Sie den Wert in der
markierten x-Zelle &ndern. Das Andern des x-Wertes bewirkt, dass die
Werte f(x) und g(x) in derselben Zeile entsprechend aktualisiert werden.

» Wenn sich in der Zelle ein Wert iber der aktuell markierten Zelle
befindet, wird durch Driicken von (4] oder (=) automatisch in die
markierte Zelle der Wert eingegeben, der dem Wert der darliber liegenden
Zelle plus dem Schrittwert entspricht. Also wird durch Driicken von =
automatisch der Wert eingegeben, der dem Wert der dariiber liegenden
Zelle abzlglich des Schrittwerts entspricht. Die Werte f(x) und g(x) in
derselben Zeile werden ebenfalls entsprechend aktualisiert.

Hinweis:

« Nachdem Sie (5] in Schritt 4 gedriickt haben, fiihrt ein Fortfahren nach
Schritt 5 ohne Eingaben fiir g(x) erstellt zu haben dazu, dass nur eine
Zahlentabelle fir f(x) erstellt wird.

« Die maximale Anzahl der Zeilen in der generierten Zahlentabelle hangt
von der Einstellung der Tabelle im Setup-Menu ab. Es werden bis zu
45 Zeilen untersttzt bei der Einstellung "f(x)", wahrend bei der
Einstellung "f(x), g(x)” 30 Zeilen unterstitzt werden.

« Der Vorgang der Generierung der Zahlentabelle bewirkt, dass der Inhalt
der Variablen x geandert wird.

Wichtig: Funktionen, die in diesem Modus eingegeben werden, werden
geldscht, wenn die Ein-/Ausgangs-Einstell. im Tabellenmodus geandert werden.

Statistik und Verteilungsfunktion

Sie kénnen die folgenden Verfahren verwenden, um fiinf verschiedene

Arten von Verteilungsberechnungen durchfiihren.

1. Driicken Sie (MENY , wahlen Sie das Symbol fiir den Verteilungsmodus
und driicken Sie dann (=).

2. Wahlen Sie im angezeigten Menii eine Verteilungsberechnungsart aus.

So wihlen Sie diese Berechnungsart:| Driicken Sie diese Taste:
Binomiale Wahrscheinlichkeit (1) (Binomisch PD)
Bino.P (Intervallwahrscheinlichkeit) (@) (Bino.P (K1<x <K2))
Kumulative Normalverteilung @) (Normal CD)
Poisson-Wahrscheinlichkeit & (1) (Poisson PD)
Kumulative Poisson-Wahrscheinlichkeit | ® (2] (Poisson CD)

*Wenn Sie Normal CD als Berechnungsart gewahlt haben, fahren Sie
mit Schritt 4 dieses Verfahrens fort. Fir jede andere Berechnungsart
fahren Sie mit Schritt 3 fort. 19




3. Wahlen Sie in dem angezeigten Dialogfenster eine Eingabemethode fiir
Daten (x) aus.
- Um mehrere x Datenpunkte gleichzeitig einzugeben, driicken Sie (1]
(Liste). Um einen einzeln. Datenposten einzugeben, driicken Sie (2] (Variable).
+Wenn Sie (1] (Liste) gewahlt haben, erscheint ein Listenbildschirm
damit Sie die x Datenpositionen eingeben kénnen.
. Eingabewerte fiir die Variablen.
« Die Variablen, die eine Dateneingabe erfordern, hédngen ab von der
Berechnungsart die Sie in Schritt 2 dieses Verfahrens ausgewahlt haben.
. Nachdem Sie die Werte fiir alle Variablen eingegeben haben, driicken Sie (=) .
« Hier werden die Berechnungsergebnisse angezeigt.
» Wenn Sie driicken, wahrend ein Berechnungsergebnis angezeigt

wird, kehren Sie zum Bildschirm fiir die Variableneingabe zurlick.
Hinweis:

« Wenn Sie in Schritt 3 dieses Verfahrens etwas anderes als "Liste" gewahlt
haben, wird das Berechnungsergebnis im Speicher von Ans gespeichert.

« Die Genauigkeit der Verteilungsberechnung betragt bis zu 6 signifikante Stellen.

So dndern Sie die Art der Verteilungsberechnung: Driicken Sie(0PTN) (1)

(Wahlen Typ) und wahlen Sie dann den gewiinschten Verteilungstyp.

Variablen, die Eingaben akzeptieren

Variablen der Verteilungsberechnung, die Eingabewerte akzeptieren, sind folgende:

Binomische PD: x, N, p

Normal CD: Unten, Oben, o, u

Bino.P: Unten, Oben, x, N, p

Poisson PD, Poisson CD:x, 4

x: Daten,o: Standardabweichung (o > 0), x, 4: bedeutet, Lower: untere Grenze,

Upper: obere Grenze, Bereich: Wahrscheinlichkeitswert (0 = Area = 1),

N: Anzahl der Versuche, p : Erfolgswahrscheinlichkeit (0 = p = 1)

Listenbildschirm

Sie kénnen bis zu 45 Datenproben fiir jede Variable eingeben.

Berechnungsergebnisse werden auch auf dem Listenbildschirm angezeigt.

IN

o

(1) Art der Verteilungsberechnung . nbesBinomialy(1)

(2) Wert an der aktuellen Cursorposition| 2 z/0- 2304 Dichte

(3) Daten (k) 4 (R

(4) Berechnungsergebnisse (P) | | ()
(3) (4)

Daten bearbeiten: Bewegen Sie den Cursor auf die Zelle, die die zu bearbei-
tenden Daten enthélt, geben Sie die neuen Daten ein und driicken dann (=].
Daten I6schen: Bewegen Sie den Cursor auf die Daten, die Sie I6schen
mochten, und driicken Sie dann .

Daten einfiigen: Bewegen Sie den Cursor an die Stelle, an der Sie Daten
einfligen mochten, driicken Sie (0PTN] (2] (Editor) (1] (Zeile einfiigen), und
geben Sie dann die Daten ein.
Alle Daten I6schen: Driicken Sie (0PTN] (2] (Editor) (2] (Alle I6schen).
Beispiele fiir die Berechnung des Verteilungsmodus

Berechnung der Binomialwahrscheinlichkeit fir die Daten {10, 11, 12, 13},
wenn  N=15und p=0.6

1. Fuhren Sie die folgende Tastenkombination aus, um Binomial PD zu wahlen.,
[ (Typ auswahlen) (1) (BlnomlschPD)
2. Da Sie vier Datenwerte (k) eingeben wollen, driicken Sie hier (1] (Liste).

« Dadurch wird der Listenbildschirm angezeigt.
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. Geben Sie einen Wert fir k ein. 10 E)11E)12 213 =)
Nachdem Sie alle Werte eingegeben haben, driicken Sie(=).
« Es wird der Bildschirm fiir die Variableneingabe angezeigt.
. Eingabewerte fiir Nund p. 15 (0.6 (5
Driicken Sie . K F_ Binomial
« Sie kehren z%]n Listenbildschirm zuriick,) e 5 Dichte
wobei das Berechnungsergebnis fiir 13 5133?3
jeden k-Wert in der Spalte P angezeigt wird.

Durch Driicken von kehren Sie zum Bildschirm fiir die
Variableneingabe in Schritt 4 dieses Verfahrens zurtick.
Berechnung von Bino.P zwischen K1 und K2 fir K1 =1, k2 =9 bei N =15
undp=06 P =0,5967833758

1. Fuhren Sie die folgende Tastenkombination aus, um Bino.P (K15 x <K2)
auszuwahlen. [ (Typ ausw.) (2] (Bino.P (K1< x < K2).

»

o

o

Bwne

2. Da Sie nur einen Datensatz eingeben wollen, driicken Sie (2] (Einzelwert).

« Der Bildschirm fiir die ] v
Variableneingabe wird angezeigt ﬁ%

3. Eingabe des K1-Wertes, der 1ist(Z] | k2 -0

4. Eingabe des K2-Wertes, der 9ist &)

5. Eingabewerte fiir N und p 15 (=) 0.6(=) ]

6. Driicken Sie ) F
« Dies liefert ein Ergebnis 0,5967833758

Durch erneutes Driicken @ oder Driicken von kehren Sie zum
Variablen-Eingabebildschirm in Schritt 2 dieses Verfahrens zurtick.

Hinweis:
< Wenn Sie einen beliebigen x-Wert in Schritt 6 des obigen Verfahrens andemn,
werden alle Berechnungsergebnisse geldscht und zu Schritt 2 zurlickgekehrt.

In diesem Fall bleiben alle anderen x-Werte (aulRer dem von lhnen gednderten)

und die den Variablen N und p zugewiesenen Werte, unveréndert. Das

bedeutet, dass Sie eine Berechnung wiederholen kénnen und dabei nur einen
bestimmten Wert &ndern miissen.

« Auf dem Listenbildschirm kdnnen Sie den Wert in einer Zelle einer
Variablen zuweisen. Bewegen Sie den Zellcursor auf die Zelle, die den
Wert enthalt, den Sie zuweisen mochten, driicken Sie (sT0) und driicken
Sie dann die Taste, die dem gewiinschten Variablennamen entspricht.

« Eine Fehlermeldung erscheint, wenn der Eingabewert auRerhalb des
zulassigen Bereichs liegt. In der Spalte P des Ergebnisbildschirms wird
"ERROR" fiir die entsprechenden Daten angezeigt.

Tabellenkalkulation verwenden
Um die in diesem Abschnitt beschriebenen Vorgange auszufiihren, rufen Sie
zunachst den Tabellenkalkulationsmodus auf. Der Tabellenkalkulationsmodus
ermdglicht die Durchfiihrung von Berechnungen unter Verwendung einer
45-zeiligen x 5-spaltigen (Zelle A1 bis E45) ) ©)
Tabellenkalkulation. | T
(1) Zeilenanzahl (1 bis 45)
(2) Spalten Buchstaben (A bis E)
(3) Zellen-Cursor: Zeigt die aktuell I
ausgewahlte Zelle. =SumAl :
(4) Bearbeitungsfeld: Zeigt den Inhalt (3) (4)
der Zelle in der sich der Zellcursor gerade befindet.
21
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175 171 152
175 1o 177
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Wichtig: Jedes Mal, wenn Sie den Tabellenkalkulationsmodus verlassen,
den Rechner ausschalten oder die Taste [ONdriicken, werden alle
Eingaben in der Kalkulationstabelle geléscht.

Eingeben und Bearbeiten von Zelleninhalten

Sie kénnen in jede Zelle eine Konstante oder eine Formel eingeben.
Konstanten: Eine Konstante ist etwas, dessen Wert festgelegt ist, sobald
Sie seine Eingabe abgeschlossen ist. Eine Konstante kann entweder ein
numerischer Wert oder eine Rechen Formel (wie 7+3, sin30, A1x2 usw.)
sein, der kein Gleichheitszeichen (=) vorangestellt ist.

Formel: Eine Formel, die mit einem Gleichheitszeichen (=) beginnt, wie
z. B. =A1x2, wird so ausgefiihrt, wie sie geschrieben wird.

Hinweis: Im Falle einer Konstante kénnen bis zu 10 Bytes in jede Zelle
eingegeben werden. Im Falle einer Formel kénnen Sie bis zu 49 Bytes in
jede Zelle eingeben. Die Eingabe einer Formel in eine Zelle erfordert 11
Bytes zusatzlich zu der Anzahl der Bytes fiir die eigentlichen Formeldaten.
Verbleibende Eingangskapazitat: Driicken Sie (@)(Freier Speicher).
So geben Sie eine Konstante und/oder eine Formel in eine Zelle ein

U eben Sie in die Zellen un fe Konstanten 7x5, 7X6 bzw.
A2+7 ein. Geben Sie dann in die ZeIIe B1 die folgende Formel eln =A1+7.
1. Bewegen Sie den Zellcursor in die Zelle A1.

2. Flhren Sie die nachstehende Tastenkombination aus.

7®5E)7®6EAPRIQ A D BE7E)
3. Bewegen Sie den Zellcursor in die Zelle B1 und fiihren Sie dann die
folgende Tastenbetatigung aus unten. ——

EEM ) CArme AOHE7E

“Hinweis:Sie kénnen festlegen, ob eine Formel im Bearbeitungsfeld
als Formel oder als Berechnungsergebniswert angezeigt werden soll.

So bearbeiten Sie vorhandene Zellendaten
1. Bewegen Sie den Zellcursor auf die Zelle, deren Inhalt Sie bearbeiten
méchten, und driicken Sie dann @) (Zelle bearbeiten).

« Der Zelleninhalt im Bearbeitungsfeld wird von rechts nach links
ausgerichtet. Im Bearbeitungsfeld wird ein Textcursor angezeigt, so
dass Sie den Inhalt bearbeiten kdnnen.

2. Verwenden Sie ® und @, um den Cursor um den Inhalt der Zelle

zu bewegen, und bearbeiten Sie ihn nach Bedarf.
3. Zum AbschlieRen und Anwenden lhrer Anderungen driicken Sie =
So geben Sie einen Zellbezugsnamen mit dem Befehl Zell-Auswahl ein
Der Zell-Auswahl-Befehl kann anstelle der manuellen Eingabe eines
Referenznamens verwendet werden (z.B. A1), um eine Zelle
auszuwahlen und einzugeben, die Sie referenzieren méchten.
Ub. 2: Geben Sie, ausgehend von Bsp. 1, die folgende Formel in Zelle B2 ein: =A2+7.
1. Bewegen Sie den Zellcursor in die Zelle B2.

2. Fiihren Sie die nachstehende
Tastenkombination aus.

&) @) @em @ 2 @@

wahl)

D]

B3
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Relative und absolute Zellbeziige

Es gibt zwei Arten von Zellverweisen: relative und absolute.

Relativer Zellbezug: Der Zellbezug (A1) in einer Formel wie =A1+7

ist ein relativer Bezug, d. h., er &ndert sich je nach Zelle in der sich die Formel
befindet. Befindet sich die Formel =A1+7 urspriinglich in Zelle B1, fiihrt

das Kopieren und anschlieRende Einfluigen in Zelle C3 dazu, dass =B3+7 in
die Zelle C3 eingegeben werden muss. Da der Kopier- und Einfligevorgang
die Formel um eine Spalte (B nach C) und zwei Zeilen (1 nach 3) verschiebt,
andert sich die relative A1 Zellreferenz in der Formel zu B3. Wenn das
Ergebnis eines Kopier- und Einfligevorgangs einen relativen Zellbezugsnamen
in einen relativen Zellverweis verursacht, welcher auf3erhalb des Bereichs

der Tabellenkalkulationszellen liegt, wird der entsprechende Spaltenbuchstabe
und/oder die Zeilennummer durch ein Fragezeichen (?) ersetzt, und als
Zelldaten wird "FEHLER" angezeigt.

Absoluter Zellbezug: Wenn Sie méchten, dass die Zeile oder die Spalte oder
sowohl die Zeile als auch die Spalte eines Zellbezugsnamens gleich bleiben sollen,
egal wo Sie sie einfligen, miissen Sie einen absoluten Zellbezugsnamen erstellen.
Um einen absoluten Zellbezug zu erstellen, stellen Sie ein Dollarzeichen ( $ ) vor
den Spaltennamen und/oder der Zeilennummer. Sie kénnen einen von drei
verschiedenen absoluten Zellbeziige verwenden: absolute Spalte mit relativer Zeile
($A1), relative Spalte mit absoluter Zeile (A$1), oder absolute Zeile und Spalte ($A$1).
So geben Sie das Symbol fiir den absoluten Zellbezug ein ( $)

Driicken Sie wahrend der Eingabe einer Formel in eine Zelle @ (%)

Ausschneiden und Einfiigen von Tabellenkalkulationsdaten
1. Bewegen Sie den Cursor auf die Zelle, deren Daten Sie ausschneiden
méchten, und driicken Sie dann & (1) (Ausschneiden & Einfiigen).

« Dadurch wird die Einfugebereitschaft aktiviert. Um die
Einflgebereitschaft zu beenden, driicken Sie .

2. Bewegen Sie den Cursor auf die Zelle, in die Sie die ausgeschnittenen
Daten einfligen mochten, und driicken Sie dann .

« Das Einfligen von Daten l6scht gleichzeitig die Daten aus der Zelle, in
der Sie den Ausschneidevorgang durchgefiihrt haben, und die
Einflgebereitschaft wird automatisch aufgehoben.

Hinweis: Bei einer Ausschneide- und Einfligeoperation andern sich die
Zellbezuge nicht beim Einfligen, unabhangig davon, ob sie relativ oder
absolut sind. Copy and paste von Tabellenkalkulationsdaten
1. Bewegen Sie den Cursor auf die Zelle, deren Daten Sie kopieren
mdchten, und driicken Sie dann @ (2] (Kopieren & Einfugen).
« Dadurch wird die Einfligebereitschaft aktiviert. Um die
Einfligebereitschaft zu beenden, driicken Sie [AC].
2. Bewegen Sie den Cursor auf die Zelle, in die Sie die Daten einfiigen
mochten die Sie gerade kopiert haben, und driicken Sie dann(=].
« Die Einfligebereitschaft bleibt aktiviert, bis Sie driicken. Sie kénnen
also die kopierten Daten in andere Zellen einfligen, wenn Sie mochten.
Hinweis: Wenn Sie den Inhalt einer Zelle kopieren, die eine Formel mit
einem relativen Bezug enthalt, andert sich der relative Bezug entsprechend
der Position der Zelle, in die der Inhalt eingefiigt wird.
So l6schen Sie Eingabedaten aus einer bestimmten Zelle
Bewegen Sie den Zellcursor auf die Zelle, deren Inhalt Sie I6schen
méchten, und driicken Sie [0ED.
So I6schen Sie den Inhalt aller Zellen in einem Arbeitsblatt
Driicken Sie & (3] (Alles Iéschen).
Variablen verwenden (A, B, C, D, E, F, M, x, y)
Damit kénnen Sie den Wert einer Zelle einer Variablen zuweisen. Sie
kénnen auch (SHIFT) (RECALL) wahlen, welches einer Variablen
zugewiesen wurde, in eine Zelle eingeben.
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Spezielle Befehle im Tabellenkalkulationsmodus verwenden
Im Tabellenkalkulationsmodus kénnen die folgenden Befehle innerhalb von
Formeln oder Konstanten verwendet werden. Diese Befehle befinden sich
in dem Menii, das erscheint wenn Sie die Taste [0PTN) driicken.

Als Beispiel, liefert es die Summen von Werten in einem spezifisch
angegebenen Zellenbereich. Syntax: Sum(start cell; end cell)

Sum( Gibt die Summe der Werte in einem bestimmten Bereich
von Zellen zuriick. Syntax: Summe (Startzelle:Endzelle)

Ub. 3: In Fortsetzung von Beispiel 1 geben Sie die Formel =Summe(A1:A3),
die die Summe der Zellen A1, A2 und A3 berechnet, in die Zelle A4 ein.
1. Bewegen Sie den Zellcursor in die Zelle A4.

2. Geben Sie =Summe(A1:A3) ein.

7 ()W & B (sum)ELPHA) o —

A ) [ALPHA) (©) (A -
AT D € A ) A1

o

3. Driicken Sie (=]. 2]
176

Batch-Eingabe der gleichen Formel oder Konstante in mehrere Zellen
Sie konnen die Verfahren in diesem Abschnitt verwenden, um dieselbe
Formel oder Konstante in eine bestimmte Reihe von Zellen einzugeben.
Verwenden Sie den Befehl Formel ausfiillen um eine Formel im Stapel
einzugeben oder Fill Value, um eine Konstante im Stapel einzugeben.
Hinweis: Wenn die eingegebene Formel oder Konstante eine relative
Referenz enthélt, wird der relative Bezug entsprechend der oberen linken
Zelle des angegebenen Bereichs eingegeben. Enthalt die Eingabeformel
oder -konstante einen absoluten Bezug, wird der absolute Bezug in alle
Zellen des angegebenen Bereichs eingegeben.

So geben Sie dieselbe Formel stapelweise in eine Reihe von Zellen ein
Ub. 4:

Formel, die den Wert der Zelle auf der linken Seite verdoppelt und dann

3 abzieht.

1. Bewegen Sie den Zellcursor auf Zelle B1.

2. Driicken Sie [ (Formel fiillen).
« Es wird ein Dialogfeld "Formel fiillen" angezeigt.

3. Geben Sie in der Zeile

"Formel" die Formel "=2A1-3 ": 2 [ALP| (A)DE3E).

« Die Eingabe des Gleichheitszeichens (=) am Anfang ist nicht erforderlich.
4. Bewegen Sie die Markierung auf die Zeile "Zellen" und geben Sie

B1:B3 als Bereich des Batch-Inputs an. [ Forme1 fiil len

[CICICICICICIRIE][B) Formel=241-3
5. Um die Eingabe zu (ibernehmen, —
driicken Sie(=).
« Dadurch wird =2A1-3 in die Zelle B1
eingegeben, =2A2-3 in Zelle B2,
und =2A3-3 in die Zelle B3.
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So geben Sie dieselbe Konstante stapelweise in eine Reihe von Zellen ein
Ub. 5:In Fortsetzung von Beispiel 4 geben Sie in die Zellen C1, C2 und C3
die Werte ein, die das Dreifache der Werte in den Zellen links daneben sind.
1. Bewegen Sie den Zellcursor in die Zelle C1.
2. Driicken Sie 0™ (2 (Wert fiillen)
« Es wird ein Dialogfeld "Wert flllen" angezeigt.
3. In der Zeile "Wert" geben Sie die
Konstante B1x3 ein: (APRA(@(B) (D X3 E)
4. Bewegen Sie die Markierung auf die Zeile "Zellen" und geben Sie C1:C3
als Bereich des Batch-Inputs an. s
ceeeeemEa (ot i

e en:L

5. Um die Eingabe zu iibernehmen,
driicken Sie (Z). .
« Dadurch werden die Werte der 1z =] 243
einzelnen Berechnungsergebnisse sl
in die Zellen C1, C2 und C3 20
eingefiigt.

Neuberechnung

Auto Calc ist ein Einrichtungselement. Je nach Inhalt der Tabelle

kann es sehr lange dauern, bis die automatische Neuberechnung

abgeschlossen ist. Wenn Auto Calc deaktiviert (Aus) ist, miissen

Sie die Neuberechnung bei Bedarf manuell durchfiihren.

So fiihren Sie die Neuberechnung manuell durch:

Driicken Sie @ (4] (Neu berechnen)

Gliicksradfunktion

Sie kénnen eine Tabellenkalkulation verwenden, um einen

Gliicksradversuch durchzufiihren.

Beispiel: Sie haben 2 Gliicksrader (Menge). Jedes Gliicksrad hat 6 Seiten
(Felder). Sie drehen diese Rader 8 Mal. Sie erhalten zuféllige
Zahlen von jedem Gliicksrad bei jedem Drehen.

Driicken Sie (MENU), wahlen Sie den Tabellenkalkulationsmodus.

Driicken Sie ® @ @, um die Gliicksradfunktion zu starten.

Geben Sie die Anzahl der Gliicksrader (2) in Menge (1-3) ein und driicken sie(=).

Geben Sie die Anzahl der Felder (6) in Felder (1-8) ein und driicken Sie (=).

Geben Sie die Anzahl der Versuche (8) in Versuche (1-45) ein und

arwN =

driicken Sie (=). Gliicksrad
Driicken Sie(Z). Menge (1-3) :
Felder (1-8

o

Hinweis:
+ Die maximale Anzahl von Gliicksradern ist 3.
« Die maximale Anzahl von Feldern ist 8.
« Die maximale Anzahl von Versuchen ist 45.
« Bei einer groRen Anzahl von Versuchen dauert es langer, bis das
Ergebnis angezeigt wird.
(Das Ergebnis ist bei jeder Ausfiihrung unterschiedlich.)
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Zahlende Nummer

Anhand des Ergebnisses des Gliicksradversuchs kdnnen Sie zahlen, wie oft
eine Zahl in der Tabelle erscheint. Um festzustellen, wie oft die 3 fiir das
Gliicksrad 1 erscheint (Spalte A). Nach dem Gliicksradversuch wird die Tabelle

angezeigt, N -
1. Cursor auf eine leere Zelle 1: Gliicksrad
2: Anzahl von

bewegen (im Beispiel C1)
2. Driicken Sie
OICIC)
3. Driicken Sie (2] (Anzahl von)

4. Geben Sie ein
G D (A

4 1 6

< ahl von(A1:A8;3l
(Das Ergebnis 1 wird angezeigt, da es nur
ein Mal fir die Zahl 3 fiir Gliicksrad 1 erschien).

5. Driicken Sie[ACJ, um zuriick
zur Tabelle zu kommen.

6. Wiederholen Sie Schritt 1 - Schritt 4, um eine weitere Zahl zu zahlen.
Hinweis: Sie kdnnen die Zahlen in einem beliebigen Bereich der Tabelle zahlen.

Wissenschaftliche Konstanten

Ihr Rechner verfligt Giber 47 eingebaute wissenschaftliche Konstanten.
Beispiel: So geben Sie die wissenschaftliche Konstante c,
(Lichtgeschwindigkeit im Vakuum) ein und zeigen lhren Wert an.

1. Driicken Sie (&) (SH (CONST), [1:Univers. Konst.
um ein MenUl mit wissenschaftlichen |2 :E—magn. Konst.
Konstanten-Kategorien anzuzeigen. |3:Atom. /Nuk. Konst

2. Driicken Sie (1] (Universell), um ein 4:Phys/Chem. Konst
Menii der wissenschaftlichen

1ih 2ih Fico
Konstanten in der Kategorie L gite g0 |
Universell aufzurufen.
3. Driicken Sie (3] (¢ o) (Z). 299792458

« Die Werte basieren auf den von CODATA (2010) empfohlenen Werten.

Fehler

Der Rechner zeigt eine Fehlermeldung an, wenn wahrend einer Berechnung
aus irgendeinem Grund ein Fehler auftritt. Wahrend eine Fehlermeldung
angezeigt wird, driicken Sie @ oder ), um zum Berechnungsbildschirm
zurtickzukehren. Der Cursor wird an der Stelle positioniert, an der der Fehler
aufgetreten ist, und ist zur Eingabe bereit.

So Ischen Sie die Fehlermeldung: Wahrend eine Fehlermeldung angezeigt
wird, driicken Sie [Ad, um zum Berechnungsbildschirm zuriickzukehren.
Beachten Sie, dass dies auch die Berechnung I&scht, bei der der Fehler
aufgetreten ist. 2%



jasmin.laborge
Hervorheben


Fehlermeldungen

Math FEHLER

« Das Zwischen- oder Endergebnis der Berechnung, die Sie durchfihren,

Uberschreitet den zulassigen Berechnungsbereich.
« Ihre Eingabe Uberschreitet den zulassigen Eingabebereich
(insbesondere bei Verwendung von Funktionen).

« Die Berechnung, die Sie durchfiihren, enthélt eine unzulédssige

mathematische Operation (z. B. Division durch Null).

— Uberpriifen Sie die Eingabewerte, reduzieren Sie die Anzahl der
Stellen und versuchen Sie es erneut.

— Wenn Sie einen unabhangigen Speicher oder eine Variable als Berechnung
einer Funktion verwenden, stellen Sie sicher, dass der Speicher- oder
Variablenwert innerhalb des zulassigen Bereichs fiir die Funktion liegt.

Stapel FEHLER

« Die Berechnung, die Sie gerade durchfiihren, hat die Kapazitat

des numerischen Stapels oder des Befehlsstapels Gberschritten.

« Die Berechnung, die Sie gerade durchfiihren, hat die Kapazitat

des Matrix- oder des Vektorstapels (iberschritten.

— Vereinfachen Sie den Berechnungsausdruck so, dass er die
Kapazitat des Stapels nicht Uberschreitet.

— Versuchen Sie, die Berechnung in zwei oder mehrere Teile aufzuteilen.

Syntax FEHLER

« Es gibt ein Problem mit dem Format der Berechnung, die Sie durchfiihren.

Argument FEHLER

« Es gibt ein Problem mit dem Argument der Berechnung, die

Sie durchfiihren.

Bereichs FEHLER

« Ein Versuch, eine Zahlentabelle im Tabellenmodus zu erzeugen, deren Bedingun-

gen dazu flihren, dass die maximal zuldssige Anzahl von Zeilen Uiberschritten wird.

« Wahrend der Batch-Eingabe im Tabellenkalkulationsmodus liegt die Eingabe

auBerhalb des zulassigen Bereichs oder ist ein Zellenname, der nicht existiert.

— Grenzen Sie den Tabellenberechnungsbereich ein, indem Sie die Werte
fiir Start, Ende und Schrittwerte dndern, und versuchen Sie es erneut.

— Geben Sie fiir den Bereich einen Zellnamen im Bereich
von A1 bis E45 ein, unter Verwendung der Syntax: "A1:A1".

Pause
« Die aktuelle Differenzial- oder Integrationsrechnung endet, ohne dass
die Endbedingung erfilllt ist.
— Versuchen Sie, den to/-Wert zu erhéhen. Beachten Sie, dass dies
auch die Lésungsgenauigkeit senkt.

Kreisformiger FEHLER (nur Tabellenkalkulationsmodus)

« Es gibt einen Zirkelbezug (z. B. "=A1" in Zelle A1) in der
Tabellenkalkulation.

— Andern Sie den Zellinhalt, um die Zirkelbezlige zu entfernen.

Speicher FEHLER (nur Tabell ior dus)

« Sie versuchen, Daten einzugeben, die die zuldssige Eingabekapazitat
(1.700 Byte) Uberschreiten.

« Sie versuchen, Daten einzugeben, die zu einer Kette von aufeinanderfolgenden
Zellbezlgen fiihren (z. B. Zelle A2 referenziert von Zelle A1, Zelle A3
referenziert von Zelle A2... usw.) Diese Art der Eingabe fiihrt immer zu diesem
Fehler, auch wenn die Speicherkapazitat (1.700 Bytes) nicht tiberschritten wird.

« Die Speicherkapazitat wurde tberschritten, weil eine Formel, die einen
relativen Zellbezug enthalt, kopiert wurde oder durch die Formeln, die
relativen Zellbeziige verwenden.

27




— Ldschen Sie nicht bendtigte Daten und geben Sie die Daten erneut ein.

— Minimieren Sie Eingaben, die zu einer Kette von aufeinanderfolgenden
Zellbeziigen fihren.

— Kiirzen Sie die zu kopierende Formel oder die Formeln im Batch-Input.

Auswechseln einer Batterie

Verblasste Zahlen auf dem Display des Rechners zeigen an,
dass der Batteriestand niedrig ist. Die weitere Verwendung des
Rechners bei schwacher Batterie kann zu einem fehlerhaften
Betrieb fiihren. Ersetzen Sie die Batterie so bald wie mdglich.
Der Rechner wird mit einer LR44-Batterie betrieben.
Wichtig!
Wenn Sie die Knopfbatterie aus dem Rechner entfernen, werden die unabhan-
gigen Speicherinhalte und die den Variablen zugewiesenen Werte geldscht.
1. Driicken Sie (AC)(OFF), um den Rechner auszuschalten.
Um sicherzustellen, dass Sie den Rechner nicht versehentlich einschalten,
wahrend Sie die Batterie auswechseln, bringen Sie die Schutzhiille an
der Vorderseite des Rechners an.
2. Entfernen Sie auf der Riickseite des Rechners die Schraube und die
Batterieabdeckung.
3. Nehmen Sie die alte Batterie heraus.
Wichtig! Entnehmen Sie Batterien nur mit einem nicht leitfahigem
Gegenstand, z. B. ein Holz- oder Kunststoffspatel.
4. Wischen Sie die neue Batterie mit einem trockenen Tuch ab, und legen Sie
sie in den Rechner ein, wobei die positive "+"-Seite nach oben zeigen muss.
5. Bringen Sie die Batterieabdeckung wieder an und befestigen Sie sie
mit der Schraube.

Technische Informationen
Berechnungsbereich und Genauigkeit

Berechnungsbereich +1 x 10 9 to £9,999999999 x 109 or 0

Anzahl der Ziffern flr 15 Ziffern
Interne Berechnung

Im Allgemeinen: =1 an der 10. Stelle fiir eine
einzelne Berechnung. Die Genauigkeit fiir die
Exponentialdarstellung betrégt +1 an der nieder-
wertigsten Stelle. Fehler sind kumulativ bei
aufeinanderfolgenden Berechnungen.

Prazision

Funktionsberechnung: Eingabebereiche und Genauigkeit

Funktionen Eingabebereich

Grad 0=pk <9x10°

sinx Radiant [0 = || < 157079632,7
cosx

Gon 0=<1x10"

Grad Dasselbe wie sin x, auflerwenn |x| = (2n-1) x 90.
tanx Radiant |Dasselbe wie sin x, aulerwenn |x| = (2n—-1) x n/2.

Gon Dasselbe wie sin x, aulBerwenn | x| = (2n-1) x 100.
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sin'x, cos™x| 0= =1

tanx 0 = |x] = 9,999999999 x 10%°

sinhx, coshx| 0 = [x| = 230,2585092

sinh-x 0 = || = 4,999999999 x 10%
cosh'x 1 = x = 4,999999999 x 10%°
tanhx 0 = x| = 9,999999999 x 10%°

tanh'x 0 = || = 9,999999999 x 101

logx, Inx 0 < x = 9,999999999 x 10%°

10" -9,999999999 x 10% = x = 99,99999999
e* -9,999999999 x 10% = x = 230,2585092
V3 0=x<1x1070

x2 b <1x10%

x1 I <1%x10°;x#0

Yx <1 %107

x ! 0 = x = 69 (xist eine Ganzzahl)

0=n<1x10" 0 = r = n (n, r Ganzzahlen sind)

ner 1= allrt<1%x10"0r 1 < nli(n=r)! < 1 x 1019
Poli.y) XI, Iyl = 9,999999999 x 10%
Y| 37 = 9,999999999 x 10%°
0 = r = 9,999999999 x 10%°
Rec(r, 0) 6: Same as sinx
x>0:-1x 10" < ylogx < 100
x=0:y>0
xY x<0:y=n, anT (m, n Ganzzahlen sind)
Jedoch: -1 x 10 1% < ylog |x| < 100
y>0:x#0,-1%x10"0<1/xlogy < 100
y=0:x>0
\ y<0:x=2n+1, 2"m—+1 (m# 0; m, n Ganzzahlen sind)

Jedoch: -1 x 10 1< 1/xlog |y| < 100

Raninti(a, b) | a< b; lal, Jp| <1x 10" b-a<1x10™
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+ Die Genauigkeit ist grundsatzlich dieselbe wie unter "Berechnungsbereich
und Genauigkeit" oben beschrieben.

* x2,3/y, /", &, nCr Funktionen des Typs erfordern eine fortlaufende interne
Berechnung, was zu einer Anhaufung von Fehlern fiihren kann, die bei
jeder Berechnung auftreten.

* Der Fehler ist kumulativ und tendiert dazu, in der Nahe des Singular- und
Wendepunkts einer Funktion gro zu sein.

« Der Bereich fiir Berechnungsergebnisse, die im n-Form angezeigt werden
kénnen, wenn Math/Math fiir Ein-/Ausgabe im Setup-Meni gewahlt wurde
ist x| < 10° Beachten Sie jedoch, dass inteme Berechnungsfehler es unmaglich
machen kénnen, dass einige Berechnungsergebnisse nicht in ©-Form angezeigt
werden konnen. Er kann auch dazu filhren, dass Rechenergebnisse, die
in Dezimalform vorliegen sollten, im Formular angezeigt werden.

Referenzblatt

Wissenschaftliche Konstanten ([sir) (CONST)

(Univers. Konst.) @:h @4 @:c,
@: € & Ho (e: Z,
@: G @ @t

(2] (E-magn. Konst.) @y @ ps Be
@: o, & G, K,
@: R«

(@) (Atom./Nuk.Konst) @:m, 2:m, B:m,
@:m, 3 a, ®:a
@:r. @) @y,
@A) g, (B A, ©):R.
[CIET E: . E: y,
M: ®:m,

(@ (Phys/Chem.Konst)  |: u @:F B): N,
@k &:v, ©:R
@:c, @:c, ®:c

® [J (Ubernomm. Werte)|[D: g 2): atm B3): Reoo
@: Koo

& (2] (Andere) :t
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Lieferumfang

- Rechner mit eingelegter Batterie LR44
- Deckel mit Verzeichnis der Konstanten
- Bedienungsanleitung

Entsorgung

Informieren Sie sich Uber die Moglichkeiten der unentgeltlichen
Ricknahme von Altgeraten und verbrauchten Batterien bei
lhrem Handler.

Das nebenstehende Symbol bedeutet, dass elektrische und
elektronische Altgerate aufgrund gesetzlicher Bestimmungen
getrennt vom Hausmiill zu entsorgen sind. Entsorgen Sie lhr
Gerét bei der Sammelstelle des kommunalen Entsorgungstragers.

Defekte oder verbrauchte Batterien missen geman

Richtlinie 2006/66/EG und deren Anderungen recycelt werden.
Geben Sie Batterien und/oder das Gerat tber die angebotenen
Sammeleinrichtungen zurtick.

Mlﬁzﬁ@

S G Entsorgen Sie Verpackungsmaterialien entsprechend den lokalen

Vorschriften.

Q

Beachten Sie die Kennzeichnung des Verpackungsmaterials bei
der Abfalltrennung, diese sind gekennzeichnet mit

Abkirzungen (b) und Nummern (a) mit folgender Bedeutung:

b 1-7: Kunststoffe / 20—-22: Papier und Pappe /80-98: Verbundstoffe

£
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C Wir erklaren, dass dieses Gerat in Ubereinstimmung mit den
geltenden Regeln und Vorschriften hergestellt wurde.
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