[image: image1.jpg]\p

=<

/\

Karten mit Tiernamen (Tiermemory)

Haselmaus Maulwurf Dachs
Haselmaus Maulwurf Dachs
Kohlmeise Rotkehlchen Haussperling
Kohlmeise Rotkehlchen Haussperling
Ringelnatter Zauneidechse Blindschleiche
Ringelnatter Zauneidechse Blindschleiche
Feuersalamander Erdkrote Grasfrosch
Feuersalamander Erdkrote Grasfrosch
Bachforelle Karpfen Hecht
Bachforelle Karpfen Hecht
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Die Wirbeltierklassen im Vergleich

Einzelmaterial 88
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M 3 Gleich zu gleich gesellt sich gern — ein Tiermemory
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Spielanleitung

Ziel des Spiels

Jeder von euch bekommt eine Karte, auf der sich ein Tiername befindet.
Jeder Tiername ist im Spiel doppelt vorhanden. Findet jetzt durch Fragen
denjenigen Klassenkameraden mit der gleichen Tierkarte.

| Spielmaterialien
O Spielanleitung O Karten mit Tiernamen
0 Folie M 4 mit Bildkarten (zu jedem Tier gibt es 2 Karten)
Jetzt geht’s los — so wird gespielt &Fe
_—
1. Der Spielleiter ruft einen Schiiler auf. Dieser wen- \
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det sich an einen Schiiler seiner Wahl und stellt
ihm Fragen zum Tier auf seiner Karte.

Der befragte Schiiler darf nur mit ,Ja“ oder ,Nein®
antworten. Der andere Schiler fragt jetzt so lange,
bis seine Frage mit ,Nein“ beantwortet wird.

Hinweis: Orientiert eure Fragen an den Merkmalen der Wirbel-
tierklassen. Der fragende Schiiler formuliert dabei seine Frage zum
Merkmal so, dass die Antwort im Hinblick auf sein Tier ,Ja“ lautet.
Spannend ist nun, was der Befragte antwortet. Ein ,Ja“ bedeutet
eine Ubereinstimmung beider Tiere im betreffenden Merkmal. Ein
,Nein“ heifst, dass es Unterschiede gibt. Der Spielleiter achtet dar-
auf, dass nicht immer nach den gleichen Merkmalen gefragt wird.

Hat der befragte Schiiler die Frage mit ,Nein“ beantwortet, kommt
er an die Reihe und darf jetzt Fragen stellen. Er sucht sich einen
Schiiler aus und befragt diesen.

Stimmen bei zwei Schiilern alle erfragten Merkmale {iberein und
stellen diese fest, dass sie die gleiche Tierkarte haben, so ist fiir
beide das Spiel zu Ende. In diesem Fall stellen beide Schiiler ihre
Schulmappe auf den Tisch, um zu signalisieren, dass sie die Tierpaare
gefunden haben. Zudem streicht der Spielleiter auf der Folie M 4
das Bild des betreffenden Tiers durch.

Wann ist das Spiel beendet?

Das Spiel ist zu Ende, wenn alle Tierkartenpaare gefunden wurden.
Auf der Folie M 4 sind dann alle Bilder durchgestrichen.
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